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ITEM - ARMA

Ganhe +2 9 durante
Encontros de Combate.

Pistolas
FN-1910

ITEM - ARMA

Ganhe +4 9 durante
Encontros de Combate.

Se tiver um Artefato, ganhe +1 "
durante Encontros de Combate.

Se derrotar esse Monstro
durante um Encontro de
Combate, receba 1 Recurso do
tipo Arma.

ITEM - ARMA

Ganhe +2 9 durante
Encontros de Combate.

Item - MAgico

Agéo: Gaste 3 Pistas e 1 de Vida

para derrotar todos os
Monstros em seu espago.

G‘ : Se houver um investigador
neste espago, ele deve resolver
um teste de @. Se ndo passar, ele
deve perder 1 de Sanidade.

ITEM - ARMA

Ganhe +3 9 durante
Encontros de Combate.

Cada 4 rolado ao resolver testes
de 9 durante Encontros de
Combate vale como 1 sucesso.

ITEM - MA4gIco
Uma vez por turno, vocé

pode gastar 1 Pista para
obter 1 sucesso automatico.

Caixa de
Ferramenta

SERVICO

Ao receber esta carta,
vocé pode troca-la por trés
bilhetes de viagem quaisquer.
Em seguida, descarte esta carta.

ITem - M4gico

Uma vez por turno, vocé pode -
gastar quantas Pistas quiser
para evitar uma perda
equivalente de Sanidade.
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A CREARER

Pad
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~CUPATION

: é;,:;adér de Monstros

0! i iser e retire essa
30: Gaste quanto de vida qui '
P qolade de vida de um Monstro em

mesma quanti
seu espaco.
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Vocé pode rolar 1 dado extra ao resolver testes |

durante Encontros de Combate.
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ﬁ EM CASO DE LESAO INCAPACITANTE OU MORTE

Voceé encontra o Padre caido em uma
sarjeta, rodeado por uma Poca de sangue.
Voceé o leva para o Hospital, mas ngo ha,
Ccomo saber se ele ira se recuperar. Receba,
todos os bens dele. Antes de deixar o

- quarto, ele recupera os sentidos por apenas

e spacoHiiag

Tralia um momento e Vocé se abaixa para ouvir o
Roma, que ele tem a dizer (®). Se passar, vocé
) ewS‘“’E““”E Tz SBET descobre que o seu pai esta vivo e lhe
oBY!
S0
- 1 Recur

deixou vastos recursos para lutar contra o

nomE 1 Recurso oculto; recue a Perdicao em 1. Se falhar, o
padre Padre volta a desfalecer. Passando ou no,
ta contra s descarte o marcador de Investigador dele.
e na luta . 500 = -
cializoO! %
layonnrEs=2ie se 'eSPe 191 ;

Proximo & cripta do cemitério, vocé
encontra o Padre nu e balbuciando,
chamando por um nome: Charlotte!
Todos os seus pertences estao ao seu lado;
receba todos os bens dele. Vocé toca em seu
ombro e ele se vira com os olhos Vermelhos
de sangue e firia, (4). Se passar, vocé
' consegue acalma-lo e levé-lo para um asilo
ASSINATURA no Velho Mundo; recue a Perdicdo em 1.
Se falhar, o Padre lhe ataca. Perca 1 Vida,
Para derruba-lo. O Padre é levado por
enfermeiros que chegam em uma
ambulancia vermelha e nunca mais & visto
novamente. Passando ou nao, descarte o
marcador de Investigador dele.
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CCUPATIC

Asgsassino e Suicida

16 FEATURES AND ABILITIES

» i tro
« Acdo: Gaste uma Pista para que um Monstr
em seu espaco perca 1 de Vida.

icao de
« Vocé nao pode receber uma Condica
isso.
1esao a menos que opte por 1S

“Nao gosto de Padres. Nao gosto de:/Demnmos.
Nao gosto de humanos.
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Voceé encontra o Golem em um deposito.
As marcas em sua, testa, praticamente
desapareceram. Receba todos 0s bens dele.
Voce se abaixa para fazer uma oragao pela
sua alma e é surpreendido Pela sua méao
Pesada que cai em seu ombro (®). Se

cst
PAGO 1N
|

o Furopd bassar, Vocé se recupera bem a, tempo de
A | Istambuh ouvir a surpreendente histéria do homem
s ADECLARAR de barro. Receba 1 de Sanidade. Se Falhar,
¥ : °"‘{‘§Zcurso Cutelo 0 susto lhe congela a alma; perca 1 de
NOME B 1 pista Sanidade. Passando ou 1n&o, o Golem é
0 Golem indestrutivel. Ele perde todos os seus bens,
lem mas volta a0 jogo com 4 de Vida e 2 de
» 18/04/1933,© &g Sanidade.
usTORA ressoil e &

do pelo i Y Olho do Corve
Rabino Lo€ A1 0
b 1Irrrlandade do la Hsica sobr u
m a

form % Ppro; em
ermanec Dotado de U™ | obsessao P lotras escritas
do seu M€ ada saud de apagar z des £l | .
envol uisar f sncia. [ncap2 I mandade . Aparede é arrebentada como se fosse de
desdedicando l :lia ma Xl'no a servico &2 4 suarevist = papel e uma massa bruta de forga e loucura
e e po : !
-ge um

atravessa os escombros. O Golem lhe encara
€ Vocé sabe que nao ha salvagédo para aquela
alma corrompida. Ele se tornou um Monstro
e deve ser encarado por todos os
Investigadores como tal.
Sua resisténcia é 5, 0 Horror é &, 0Dano é 2
€ 0 Teste de Forga é (4P -1). O Efeito de Mito
- é:cada Investigador nesse espago perde
. 1de Sanidade.
O marcador de Investigador do Golem s6 é
descartado quando ele for destruido.
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ASSINAT
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DA

Madame Dyer
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EATURES AND ABILITIES
RSl a e

$A 5;) Gaste quanto quiser de SaniAdade para
regceb.er amesma quantidade em Pistas.

« vocé pode rerrolar até 2 dados.
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O coragédo da velha madame Dyer esta,
fazendo hora, extra, enquanto os seus
ultimos suspiros irrompem em espasmos
trémulos. Vocé se aproxima de seu leito e
percebe que seus pertences estao
arrumados em uma prateleira. Receba,
todos os bens dela. Vasculhando a sua
bolsa atras de pistas de quem lhe atacou,
Vocé encontra uma, caderneta repleta de
simbolos estranhos (). Se passar, vocé
consegue decifrar o c6digo e descobre quais
580 0s proximos passos do culto; recue a
Perdiggo em 1. Se falhar, o conhecimento
dela esta perdido bara sempre. Passando ou

néo, descarte o marcador de Investigador
dela.

RAOU OUTRASPSICOSES

- Aloucura abraga a mente da, Madame Dyer
como uma, velha companheira,. Apos tantos
anos lutando contra o caos, é reconfortante

se libertar do julgo da razao. Ela deixa a
sede da Irmandade somente com aroupa do
corpo, deixando o resto para, tras. Receba
todos os bens dela. Vocé sai em seu encalgo,
mas é dificil rastrear alguém que fez daquela,

cidade o seular (@ ). Se passar, voce a,

encontra em um parque e consegue

convencé-la a ir para um asilo; recue a

Perdicdo em 1. Se falhar, ela desaparece

entre os antros da cidade e nunca mais é

vista. Passando ou nao, descarte o marcador
de Investigador dela.
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Mour

CUPATION

Guerreira

® Aééo: Descarte um Item Comum do tipo
Arma para derrotar imediatamente um
Monstro em seu espaco.

lize
» Sempre que derrotar um Monstro, rea
uma agao extra.
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Quando vocé encontra, Moura, ela esta, &
beira de um colapso. Seu corpo treme e o
rubi em sua testa brilha, fracamente, como
uma estrela moribunda. Receba todos 0s
bens dela. Vocé consegue um carro, mas o
- Unico hospital da cidade é dirigido por
- Padre Beneditinos. Ela se recusa a receber
cuidados da Igreja e vocé tenta convenceé-la
(@39). Se passar, ela é entregue aos cuidados
da equipe meédica; recue a, Perdicdo em 1.
Se falhar, Moura se debate em seus bragos
até a morte. Passando ou nao, descarte o
marcador de Investigador dela.
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jesuitas se Juﬂfo lhe per’ Z az de reg g I ICE %
{lliam Dyer e sua testa elos. E cap: ontraida pequeno vuleao. Na penumbra, vocé vé a
4 g bi que ostent? + sonhos € Pes? bra da divida ¢ silhueta do Rei Lagarto se mesclando as
i rlllidades @ eXPloras vive sob a so sombras da Princesa. Ele retornou para,
i tes do corp0, ™ 2 . cobrar a sua divida. Receba, todos 0s bens
& par o Rei Lagarto- W ® dela antes de toca-la; sua alma &
Q\ i com B et : ® transportada para. o interior do rubi e vocs

‘
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precisa lutar para manter a sanidade (®.
Se passar, vocé consegue afastar o Rei
Lagarto e Moura é internada, em um asilo.
Se falhar, perca 1 de Sanidade enquanto
vé Moura permanecer presa dentro da
Pedra rubra.Passando ou nao, descarte o
marcador de Investigador dela.
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~ Abdul Alhazred

OCCUPATION

0 Arquivista

NG FEATURES AND ABILITIES

Acio: Gaste quantas Pistas quiser para que
um investigador em seu espago recupere €ssa
mesma quantidade em Sanidade.

« Uma vez por turno, vocé pode gastar 1 de
Sanidade para realizar uma Acgao extra.
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Abdul balbucia frases incompreensiveis
eénquanto os médicos lutam para baixar a,
sua febre. Receba todos os bens dele. Os
seus ferimentos nao cicatrizam como
deveria e vocé teme que ele tenha, sido
envenenado. Vocé precisa descobri o que
hpuye (@®). Se passar, vocé consegue
distinguir algumas Palavras em arabe que
revelam a origem da, enfermidade; recue a
Perdigdo em 1. Se falhar, ndo ha mais nada,
a fazer por ele, a nao ser rezar.

Passando ou néo, descarte o marcador de
Investigador dele.

EMCASO DELCUCURA O UG UIRASIPSICOSES

. O psiquiatra lhe entrega uma caixa, com

todos os pertences de Abdul que ele trazia
consigo quando foi internado. Receba todos
0s bens dele. O médico lhe segura por um
momento, antes de abrir a porta:
“Prepare-se para o pior”. Abdul riscou a
parede e o chao com letras e simbolos
arcanos, incapaz de parar mesmo para
comer ou dormir. Vocé tenta descobrir algo
no meio daquela loucura (S#). Se passar,
vocé descobre a, mensagem oculta; recue a
Perdigé,o em 1. Se falhar, o conhecimento
inestimavel de Abdul esta, perdido para
sempre. Passando ou nao, descarte o
marcador de Investigador dele.
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NAME OF BEARER

Humphrey Lovecra,ft
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OCCUPATION

. 0O Estudioso
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descartar 1 Monstro em qualquer espac

Quando fechar um Portal durante qualquer
; Encontro, ganhe 1 Pista extra.
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Voceé encontra Humphrey sentado em um
banco da braga, em choque. Ha marcas de
queimadura em todo o seu COrpo e o rapaz
balbucia de forma descontrolada, Receba,
todos os bens dele. Vocé precisa leva-lo
bara um hospital o mais rapido possivel @).
Se passar, ele recebe og cuidados médicos
necessarios para que nio morra,
imediatamente. Por um momento, ele
€rgue o brago e aponta a sua caderneta, de
anotagoes. Ali, ha DPassagens que podem
orienta-lo para as lutas futuras; recue a
Perdiggo em 1. Se falhar, o rapaz morre em
seus bragos. Passando ou néo, descarte o
marcador de Investigador dele.

MCASO DR TOUCUR OU OUTRAS PSICOSES

- Humphrey lutou durante toda a vida, contra

0s pesadelos que pareciam irradiar da
presenga do “pai” e do seu trabalho. Incapaz
de ver seus sonhos se tornarem realidade,
ele sucumbe durante uma noite de
meditagdo particularmente intensa. Vocé o
encontra no meio de um pentagrama riscado
no chao; receba todos os bens dele. Com
cuidado, vocé tenta reanima-lo @®. Se passar,
ele compartilha com vocé o que aprendeu do
outro lado do Portal antes de desfalecer;
recue a Perdi¢do em 1. Se falhar, vocé perde
1 de Sanidade ao vé-lo arrancar os proprios
olhos antes de morrer. Passando ou néo,
descarte o marcador de Investigador dele.
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Claudia jaz em sua, cama, com lagrimas nos
olhos. Vocé tenta, reconforta-la, dizendo
que os ferimentos ndo sao tao graves, mas
ela observa, a verdade em sua expressao de
pesar. Receba todos os bens dela. Vocé a
- levaparao hospital, mas ela, Pperdeu muito
sangue e precisa de uma transfusao
urgente, o que s6 pode ser mmarcada para
dois depois (€39). Se bassar, vocé consegue
subornar o diretor do hospital; recue a
Perdigdo em 1. Se falhar, vocé perde 1 de
Vida enquanto bassa as proximas quarenta,
€ 0ito horas ao lado da Jovem, que falece
€m seus bragos. Passando ou nao, descarte

prrs \Ns‘;:central (Bspace it
RS

oal
oBIETOSA “;;‘;:ﬁ sistente ?izs
eC’ e Tal
1lgecurso prma d

né"‘;é.ud.la Tesla'

eroRInPESSREL ouvindo dos. Intere : . omarcador de Investigador dela.
. 1: Tesla cresc il E: sava I z S s —]
Claudia ue [EM CASO DE LOUCURA GU OUTRAS PSICOSES
ikola Tesla, d e i e N S s
b yinas e ferra™
ma% em do pat do Vocé encontra todos os pertences de Claudia
arag ai U licia atirados no corredor da sede da Irmandade
gr mp! do Olho do Corvo. Receba todos os bens dela.
interro

Da cozinha, o som terrivel de algo sendo

ara 05 Estados Madame yer, 3 espfineado chama a sua atencio. Claudia
7 rutada Pela i ® ® esta atacando um pedago de carne com uma
P inos do pat 5 =& faca afiada, furando e retalhando com uma
. osassas’s .

faria assassina. Vocé tenta, acalmaé-la (@).
Se passar, ela larga a faca e segue com vocé
bara o hospital; recue a, Perdicdo em 1.

Se falhar, ela lhe ataca e voce gasta 1 de
Vida para arrancar a faca das maos da
garota. Passando ou nao, descarte o
marcador de Investigador dela.

ASSINATURA







